
หนวยที ่6 : การทํ างานแบบวนซํ ้า 107 การเขียนโปรแกรมภาษาโคบอล

PARAGRAPH คือ ชื่อของยอหนา หรือโปรแกรมยอย ในสวนของ PROCEDURE DIVISION
ทํ าหนาที่รวบรวมชุดคํ าสั่งตาง ๆ เขาดวยกัน ทํ าใหผูเขียนโปรแกรมสามารถเรียกกลุมคํ าสั่งที่สัมพันธกัน
มาทํ างานไดอยางเปนระเบียบ

สิง่ทีต่องพิจารณา ส ําหรับกิจกรรมท ําซํ ้า
1.  กอนเขากิจกรรมทํ าซํ ้า ตองทํ ากิจกรรมใดกอน
2.  เริ่มตนกิจกรรมทํ าซํ ้า คาในตัวแปรครั้งแรก หรือกิจกรรมแรกเปนอยางไร
3.  ในแตละรอบกิจกรรมทํ าซํ ้า ตองทํ ากิจกรรมอะไร
4.  สิ้นสุดกิจกรรมทํ าซํ ้า เมื่อใด
5.  หลังสิ้นสุดกิจกรรมทํ าซํ ้า ตัวแปรตาง ๆ มีคาเทาใด และทํ ากิจกรรมใดบาง
ชื่อของ PARAGRAPH, PROCEDURE หรือ ตัวแปร จะยาวไมเกิน 30 ตัวอักษร และประกอบ

ไปดวย A-Z  หรือเครื่องหมาย -(Hyphen) และขึ้นตนดวยตัวเลข หรือตัวอักษร
ค ําสั่งเรียก PARAGRAPH
• คํ าสั่ง GO TO ทํ าหนาที ่เรียก PARAGRAPH NAME แลวไมกลับมาที่จุดเดิม

เชน go to  x-para.
 display “abc”
 stop run.
 x-para.
 display “xyz”.

• คํ าสั่ง PERFORM ทํ าหนาที ่เรียก PARAGRAPH NAME แลวกลับมาหลังจุดเดิม
เชน perform  aa-para.
 display “cdef”
 stop run.
 aa-para.     display “mnop”.

• แบบกํ าหนดจํ านวนครั้ง คือ PERFORM paragraph-name
identifier
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• แบบตรวจสอบเงื่อนไข คือ PERFORM  paragraph-name [UNTIL condition-1]
• แบบนํ าจ ํานวนไปใชใน PARAGRAPH คือ

PERFORM  paragraph-name  VARYING identifier-1
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อารเรย(Array) คือ ตัวแปรแถวลํ าดับ หรือตารางเก็บขอมูล สามารถใชเลขดัชนีอางอิงล ําดับของตัว
แปรมาใชงาน  คาที่เก็บในตารางสามารถเปนไดทั้งตัวเลข และตัวอักษร สามารถเก็บไดทั้งตาราง 1 มิติ
2 มิติ หรือมากกวา ส ําหรับจํ านวนมิติขึ้นกับจ ํานวนตัวเลขที่ใชอางอิง

สรุปทายบท

ผลของตัวอยางนี้จะไมแสดงตัวอักษร abc

ผลของตัวอยางนี้จะแสดงตัวอักษร cdef
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1.  PARAGRAPH คืออะไร
                                                                                                                         
                                                                                                                         
2.  จงเขียนชื่อของ PARAGRAPH ใหม เฉพาะชื่อที่เขียนผิด

1. abc-def             7. *abc             
2. f=ff-f             8. def(a-)             
3. a+bdef             9. q~aa             
4. abc/def             10. cde[ff]e             
5. abcdefgh.ff             11. ttab.exe             
6. abc.para             12. -para             

3.  คํ าสั่ง PERFORM คืออะไร
                                                                                                                         
                                                                                                                         
4.  คํ าสั่ง GO TO คืออะไร
                                                                                                                         
                                                                                                                         
5.  จงเขียนค ําสั่งไป PARAGRAPH ชื่อ AAA-PARA โดยไมกลับมาที่จุดเดิมอีก
                                                                                                                         
                                                                                                                         
6.  จงเขียนค ําสั่งเรียก PARAGRAPH ชื่อ XXX-PARA มาทํ างาน 5 ครั้ง 
                                                                                                                         
                                                                                                                         
7.  จงเขียนค ําสั่งเรียก PARAGRAPH ชื่อ YYY-PARA จนกระทั่งคาของตัวแปร X เทากับ 0
                                                                                                                         
                                                                                                                         
8.  จงประกาศตัวแปรอารเรยในสวนของ DATA DIVISION มา 2 ตัวแปร
                                                                                                                         
                                                                                                                         
9.  จงเขียนโปรแกรมแสดงการใชงานตัวแปร ในขอ 8 เฉพาะสวน PROCEDURE DIVISION
                                                                                                                         
                                                                                                                         

แบบฝกหัดทายบท
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10.  คํ าวา OCCURS ถูกเขียนใน DIVISION ใด
                                                                                                                         
                                                                                                                         
11.  คํ าสั่ง DISPLAY "X" NO ADVANCING  ใหผลการทํ างานอยางไร
                                                                                                                         
                                                                                                                         
12.  คํ าสั่ง PERFORM X-PARA X TIMES ใหผลการทํ างานอยางไร
                                                                                                                         
                                                                                                                         
13.  คํ าสั่ง   IF YY = 5 DISPLAY " "

ตางกับ  IF YY = 5 DISPLAY " " NO ADVANCING อยางไร
                                                                                                                         
                                                                                                                         
14.  คํ าสั่ง PERFORM YY-PARA VARYING I FROM 1 BY 1 UNTIL I > 10

ใหผลการทํ างานอยางไร
                                                                                                                         
                                                                                                                         
15.  จงเขียนโปรแกรมแสดงเลขตอไปนี้ทางจอภาพ โดยใชคํ าสั่ง PERFORM ควบคุมการทํ าซํ ้า
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      999999999                                             
15.5 987*789
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      321*123                                               
15.6 123      321
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           1                                                
16.  จงเขียนโปรแกรมทํ างานแบบไมรูจบ ใหใชคํ าสั่ง GO TO ซึ่งโปรแกรมนี้อาจทํ าใหเครื่อง Hang
                                                                                                                         
                                                                                                                         
17.  จงเขียนโปรแกรมพิมพสูตรคูณแม 5 ทางจอภาพ โดยใชคํ าสั่ง PERFORM ควบคุมการทํ าซํ ้า
                                                                                                                         
                                                                                                                         
18.  จงเขียนโปรแกรมรับตัวเลข 2 จํ านวน แลวคํ านวณหาผลบวก ลบ คูณ หาร และยกกํ าลัง

แลวแสดงผลการคํ านวณทั้ง 5 คา ออกทางจอภาพ หลังจากพิมพผลการคํ านวณแลว
ใหกลับไปรอรับตัวเลข 2 จํ านวนใหม จนกระทั่งคาของตัวใดตัวหนึ่งมีคาเปน 0 จึงหยุดการทํ างาน
ถาตัวเลขที่รับมาไมมีจํ านวนใดเปน 0 ใหหาผลคํ านวณ แสดงผล แลวกลับไปรอรับคาใหมอีกครั้ง

                                                                                                                         
                                                                                                                         
19.  จงเขียนโปรแกรมพิมพชองวางบนจอภาพ กํ าหนดสีพื้นเปนสีนํ ้าเงิน ใหพิมพทุกหลัก ทุกบรรทัด

จนพื้นของจอภาพเปนสีนํ้ าเงินหมด โดยใชคํ าสั่ง PERFORM ... VARYING ...
                                                                                                                         
                                                                                                                         
20.  จงเขียนโปรแกรมรับชื่อ และอายุของพนักงาน เก็บลงอารเรย 2 ตัวแปร

หลังรับขอมูลครบ 10 คน ใหนํ ากลับมาพิมพใหม พรอมคํ านวณหาผลรวมอายุของพนักงาน
บรรทัดสุดทายใหพิมพอายุเฉลี่ยของพนักงานทั้ง 10 คน
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